
Online-Lernumgebung
(asynchrone Nutzung)

z.B. Padlet, Moodle,…

Live-Treffen
(synchron)

Gruppenarbeit; Austausch; 
„Aktivierung“

(synchron)

Lernressourcen

z.B. per Zoom

Grafiken: Pixabay Lizenz, pixabay.com

z.B.: Videos, Texte, Aufgaben



Live-Treffen | Lernbausteine       Lernplattform | Kommunikation 

09:00 10:00 11:00 12:00

Die Bausteine stehen für unterschiedliche Sozialformen → bringen Abwechslung!



09:00 10:00 11:00 12:00

Online-Kickoff:
Kennenlernen,

Organisatorisches 
(Technik-Intro 

vorab!)

Live-Vortrag durch 
Kursleitung

Ergebnisse auf die
auf Online-

Lernumgebung
stellen

Selbständiges Bearbeiten 
eines Arbeitsblatts

ggf. unterstützende 
Kommunikation per 

Messenger 
(KL berät wenn nötig)

Diskussion, 
Transfer, Abschluss

Beispiel: halbtägiges Training



Ergebnisse im 
Online-Kursraum 

austauschen, 
gegenseitiges 

Feedback

Beispiel: eintägiges Seminar

09:00 10:00 11:00 12:00 14:00 15:00 16:00 17:00Pause

Online-Kickoff:
Technik-Intro,
Kennenlernen,

Organisatorisches
Online-Gruppenarbeit: 

gemeinsames Bearbeiten von 
Aufgabenstellungen zB mit 
Etherpad, unterstützende 

Kommunikation per Messenger 
(SL berät wenn nötig)

Ergebnisse 
sammeln, 

visualisieren und 
auf im Online-

Kursraum 
hochladen

Austausch und 
Diskussion der 

Ergebnisse

Selbständiges Erarbeiten 
eines Themas/Aufgabe 

pro Person
die Gruppe berät sich 

zusätzlich per Messenger 

Diskussion, 
Transfer, Abschluss



Von der Lizenz ausgenommen sind die drei enthaltenen Pixabay-Grafiken.


